Concours « Comprendre pour agir : Les gaz à effet de serre » 

Inspiré du jeu « Génie en herbe »
Une initiative du Réseau In-Terre-Actif 
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Résumé de l’activité
Le concours « Comprendre pour agir : Les gaz à effet de serre » consiste en un jeu-questionnaire de type « Génie en herbe » sur les gaz à effet de serre (GES) proposé aux classes de 3e cycle du primaire. L’objectif de ce concours est de :

· Sensibiliser les élèves aux impacts des GES et aux façons de limiter leurs émissions; 
· Permettre des apprentissages reliés à des compétences en français, langue d’enseignement, en science et technologie et en éthique et culture religieuse;

· Favoriser la coopération et la motivation scolaire des élèves par le biais d’un concours.

Les enseignant(e)s et les élèves participants auront donc la chance d’en apprendre davantage sur les gaz à effets de serre par le biais d’activités pédagogiques et interactives, en accord avec les objectifs programme de formation de l’école québécoise. 

Les élèves et les enseignant(e)s seront également appelé(e)s à développer leur esprit critique et leur conscience citoyenne en lien avec l’environnement, tout en étant pistés sur des gestes solidaires à poser pour que les émissions de gaz à effet de serres soient limitées dans les milieux scolaires et à la maison.

Vous retrouverez, dans ce guide, l’information et les outils nécessaires afin de réaliser un « Génie en herbe » à la hauteur de vos attentes!

Comment participer?

· En vous inscrivant auprès du Réseau In-Terre-Actif (rita@in-terre-actif.com) afin de recevoir de l’accompagnement au cours du processus;

· En mobilisant des élèves du 3e cycle sur le thème des gaz à effet de serre pendant quelques périodes-classe dans le cadre de ce projet;

· En formant des équipes de 4 élèves qui prendront part à des joutes sur le thème des gaz à effet de serre;

· En utilisant en classe l’album thématique Comprendre pour agir : Les gaz à effet de serre afin de préparer les joutes inspirées du jeu « Génie en herbe ». 

Temps de préparation estimé : 10 à 15 heures.
[image: image2.jpg]



Matériel requis

Album thématique Comprendre pour agir : Les gaz à effet de serre en version PDF
Cliquez ici pour un téléchargement gratuit.
Vous pouvez également commander la version papier de l’album auprès du 

Réseau In-Terre-Actif au coût de 1$/album (frais d’envoi en sus) en écrivant à 

l’adresse suivante : rita@in-terre-actif.com
Système de sonnettes

Afin de réaliser une finale stimulante pour les élèves, nous vous proposons de fournir une sonnette à chaque joueur (8 sonnettes pour 8 joueurs). Chacune devrait idéalement émettre un son différent afin de distinguer les joueurs lors des joutes. 

Suggestions de sonnettes : klaxons, hochets, clochettes… 

Joutes préparatoires et joutes finales 

À la fin de ce document, nous vous fournissons deux canevas de joutes afin de préparer vos élèves au « Génie en herbe ». Ceux-ci peuvent servir lors de multiples occasions : pour questionner les élèves – oralement ou par écrit – sur les connaissances qu’ils ont acquises grâce à l’utilisation de l’album thématique, pour organiser des joutes préparatoires en classe, etc. 

Neuf autres joutes vous seront envoyées une fois que vous serez prêt à réaliser la finale avec vos élèves. Pour recevoir les joutes finales, communiquez avec nous à l’adresse suivante : rita@in-terre-actif.com. 
Outils pédagogiques accompagnant la démarche 
Animation et défis « Les gaz à effet de serre» (Outil complémentaire)
Vous souhaitez présenter une animation de sensibilisation sur les émissions de GES et relever des défis afin de lutter contre les émissions de GES dans votre établissement scolaire? 

Grâce à cette présentation, vous pourrez démystifier ce que sont les GES, quel est leur impact sur la planète... et comment limiter leurs émissions au quotidien!
Au fil de l’animation, les questions suivantes seront abordées :
- Que sont les gaz à effet de serre (GES)?

- D’où proviennent-ils?

- Quels sont leurs impacts sur l’environnement et l’humain?

- Quel est le lien entre les GES et le réchauffement climatique?

- Y a-t-il des solutions afin de réduire les émissions de GES?

En cliquant sur ce lien, vous accéderez aux outils pédagogiques nécessaires afin de réaliser l’animation : 

Album thématique Comprendre pour agir : Les gaz à effet de serre (Outil obligatoire)
L’objectif de cet outil éducatif est de mettre en évidence les liens qui existent entre les diverses interventions humaines et les émissions de GES. Il vise également à faire prendre conscience qu’il est possible d’adopter des comportements écoresponsables (que ce soit à la maison, à l’école ou dans la communauté) pour réduire nos émissions de GES.
L’album permet également aux élèves de répondre à des questions et à exprimer leur opinion sur des thèmes reliés aux droits des enfants, d’en apprendre davantage sur les réalités de la planète par le biais de capsules « Saviez-vous que…? » et de relever des défis pour se mettre en action en lien avec les droits abordés. En outre, l’enseignant peut utiliser l’album afin d’évaluer l’atteinte par les élèves de compétences en français ainsi qu’en éthique et culture religieuse. 

Une version électronique et téléchargeable de l’album est disponible gratuitement en ligne. Notez enfin que l’album pédagogique peut également être consulté sur un tableau intelligent en classe.

L’album thématique sera l’outil duquel découleront les différentes questions posées lors des joutes du concours. Il importe donc que les élèves le conservent précieusement. 
Guide d’accompagnement des enseignant(e)s (Outil complémentaire)
Ce guide se veut un outil d’accompagnement, un document de référence et un complément à l’album. Il contient notamment 12 propositions de défis écologiques à relever : étapes à suivre dans la réalisation des défis, pistes de réflexion et outils pédagogiques pertinents, grille d'analyse... des défis clé en main à réaliser en classe ou en sous-comité d'élèves!
Composition des équipes et sélection des équipes finalistes
Après avoir consulté ces diverses ressources pédagogiques, vous serez prêt à passer à l’action et à vous préparer, vous et vos élèves, en vue de la grande finale!

Nous vous proposons ici trois formules pour organiser une finale dans votre milieu. Il est donc possible de réaliser une finale de « Génie en herbe » selon vos capacités, les ressources dont vous disposez et la réalité de votre école. 

Finale en classe

Ce type de finale convient aux enseignants qui auront lancé le concours seulement auprès des élèves de leur classe.

Démarche : Former des équipes au sein de votre classe. La composition des équipes peut être déterminée par les élèves eux-mêmes ou encore par l’enseignant(e) responsable; c’est à la discrétion de chaque enseignant(e) participant(e). 

· Chaque équipe doit compter quatre participants. 

· Chaque équipe doit être mixte, c’est-à-dire composée de joueurs des deux sexes.

Finale interclasses

Ce type de finale est organisé en collaboration avec d’autres enseignants et élèves du 3e cycle de votre école. Il peut constituer une préparation à la finale inter-écoles, s’il y a lieu.

Démarche : Former des équipes au sein de votre classe. La composition des équipes peut être déterminée par les élèves eux-mêmes ou encore par l’enseignant(e) responsable; c’est à la discrétion de chaque enseignant(e) participant(e).

· Chaque équipe doit compter quatre participants. Nous vous proposons également de nommer un joueur « substitut », qui sera appelé à remplacer un membre régulier de l’équipe si celui-ci est absent lors de la grande finale
.

· Chaque équipe doit être mixte, c’est-à-dire composée de joueurs des deux sexes.

· Chaque équipe doit choisir un nom d’équipe, un cri de ralliement ainsi qu’un(e) capitaine parmi ses membres.

Comment choisir les élèves qui participeront à la grande finale interclasses? 

· Choisir l’équipe qui, lors de la ronde finale au sein de la classe, aura accumulé le plus de points;

OU

· Demander aux élèves de la classe de voter pour le ou les participants les plus performants qu’ils souhaitent voir les représenter à la grande finale;

OU

· Tirer au sort les noms des élèves qui représenteront la classe lors de la grande finale.

Finale inter-écoles

Ce type de finale est organisé en collaboration avec d’autres enseignants et élèves du 3e cycle des écoles voisines ou de la commission scolaire.

Démarche : Former des équipes au sein de votre classe. La composition des équipes peut être déterminée par les élèves eux-mêmes ou encore par l’enseignant(e) responsable; c’est à la discrétion de chaque enseignant(e) participant(e).

Une seule équipe, comptant des représentants des différentes classes participantes dans l’école, aura l’occasion de représenter son école lors de la grande finale. Plusieurs options s’offrent aux enseignant(e)s afin de sélectionner les quatre élèves qui représenteront l’école : 

· Chaque équipe doit compter quatre participants. Nous vous proposons également de nommer un joueur « substitut », qui sera appelé à remplacer un membre régulier de l’équipe si celui-ci est absent lors de la grande finale
.

· Chaque équipe doit être mixte, c’est-à-dire composée de joueurs des deux sexes.

· Chaque équipe doit choisir un nom d’équipe, un cri de ralliement ainsi qu’un(e) capitaine parmi ses membres. 

Comment choisir les élèves qui participeront à la grande finale inter-écoles? 

· Choisir l’équipe qui, lors de la ronde finale interne dans l’école, aura accumulé le plus de points (s’il y a plus d’une classe participante dans l’école);

OU

· Demander aux élèves de la classe de voter pour le ou les participants les plus performants qu’ils souhaitent voir les représenter à la grande finale;

OU

· Tirer au sort les noms des élèves qui représenteront l’école lors de la grande finale.

Logistique de la grande finale
Finale en classe

À leur arrivée, chaque équipe se verra remettre un numéro de 1 à 6, numéro qui identifiera leur équipe tout au long des joutes de la grande finale. Pour arriver à déterminer quelle équipe sera couronnée championne, les joutes se dérouleront selon le modèle suivant : 

Joute 1 : Équipe no 1 vs Équipe no 2

Joute 4 : Équipe no 1 vs Équipe no 3

Joute 2 : Équipe no 3 vs Équipe no 4

Joute 5 : Équipe no 2 vs Équipe no 5

Joute 3 : Équipe no 5 vs Équipe no 6

Joute 6 : Équipe no 4 vs Équipe no 6

Joute no 7 : Les deux équipes ayant cumulé le plus de points lors de leurs deux parties s’affronteront dans la partie ultime.

N.B Il est possible d’ajuster le nombre d’équipes, de joutes et de questions selon le nombre d’élèves et le temps dont vous disposez. 

Finale interclasses ou inter-écoles

À leur arrivée, chaque équipe se verra remettre un numéro de 1 à 6, numéro qui identifiera leur équipe tout au long des joutes de la grande finale. Pour arriver à déterminer quelle équipe sera couronnée championne, les joutes se dérouleront selon le modèle suivant : 

Joute 1 : Équipe no 1 vs Équipe no 2

Joute 4 : Équipe no 1 vs Équipe no 3

Joute 2 : Équipe no 3 vs Équipe no 4

Joute 5 : Équipe no 2 vs Équipe no 5
Joute 3 : Équipe no 5 vs Équipe no 6

Joute 6 : Équipe no 4 vs Équipe no 6
Joute no 7 : Les deux équipes ayant cumulé le plus de points lors de leurs deux parties s’affronteront dans la partie ultime.

Ce type d’organisation fait en sorte que la finale comportera un total de 9 joutes. Chaque équipe aura l’opportunité de jouer au moins deux fois. Les deux équipes ayant le plus grand nombre de points à l’issue de ces deux joutes disputeront la partie ultime qui couronnera une équipe gagnante.

Afin de souligner le travail acharné des élèves et des enseignant(e)s qui se seront investis dans la démarche du « Génie en herbe » sur les gaz à effet de serre, il pourrait être intéressant d’offrir des prix de participation aux finalistes, qu’ils aient remporté la grande finale ou non.

N.B Il est possible d’ajuster le nombre d’équipes, de joutes et de questions selon le nombre d’élèves et le temps dont vous disposez. 

Déroulement d’une joute
Vous trouverez, aux pages 12 à 17 de ce présent guide, deux canevas de joutes types que vous pourrez utiliser intégralement ou sur lesquels vous pouvez vous baser pour réaliser vos propres joutes préparatoires. Toutes les questions que nous vous proposons ont été tirées directement du contenu de l’album thématique Comprendre pour agir : Les gaz à effet de serre
.
Les canevas de joutes que nous vous proposons peuvent servir lors de multiples occasions : pour questionner les élèves – oralement ou par écrit – sur les connaissances qu’ils ont acquises grâce à l’utilisation de l’album pédagogique, pour organiser des joutes préparatoires en classe, pour réaliser la finale interne de l’école, etc. 

Selon ces canevas, chaque joute devrait durer approximativement 15 minutes; libre à vous d’ajouter ou d’éliminer des questions pour les adapter à la réalité de votre classe. L’enseignant(e) est appelé(e) à animer les joutes (donc à adopter le rôle de « maître de jeu »), à s’assurer que les élèves respectent leur tour de parole et à comptabiliser les points.

Règlements généraux
 :

· On doit attendre que le maître de jeu ait terminé de lire la question avant de répondre. Si un(e) participant(e) décide de répondre avant la fin, le maître de jeu arrête immédiatement de lire la question et écoute la réponse donnée. Si la réponse est incorrecte, un droit de réplique est octroyé à l’autre équipe, qui a également droit – si elle le souhaite – d’entendre la fin de la question avant de répondre.

· Avant de répondre, le joueur doit faire un bruit distinctif de son équipe et attendre que le maître de jeu lui donne la parole. Une bonne réponse peut même être refusée, avec droit de réponse à l’autre équipe, si un joueur répond avant d’en avoir reçu l’autorisation.

· Il est absolument interdit au public de souffler les réponses, à part si le maître de jeu mentionne clairement que le public est invité à participer. Si le maître de jeu estime qu’une réponse du public est venue perturber le déroulement de la joute ou indiquer trop clairement la réponse aux deux équipes en action, il est libre d’annuler la question.

Liens pertinents et contacts

Si vous souhaitez en apprendre davantage sur les gaz à effet de serre, nous vous invitons à visiter le site Web suivant :

· Réseau In-Terre-Actif, section « Nos outils par thèmes » / Environnement / Changements climatiques
http://www.in-terre-actif.com 

Si vous avez des questions, des commentaires ou pour toute demande particulière, n’hésitez pas à communiquer avec l’une ou l’autre des personnes-ressources suivantes :

· L’équipe du Réseau In-Terre-Actif (Richard Grenier ou Anick Michaud) :

Téléphone : (819) 373-2598

Courriel : rita@in-terre-actif.com
ATTENTION : Il est préférable que vous ne remettiez pas les canevas de joutes (questions et réponses) directement aux élèves. L’objectif de cette mesure est que le concours ne se résume pas à un simple exercice de mémorisation de questions et de réponses, mais bien à une démarche de réflexion, d’apprentissage et de mobilisation jeunesse citoyenne par le biais du jeu.
Canevas de joute 1
*Ce canevas de joute vous est proposé afin d’effectuer, si vous le souhaitez, des parties préparatoires en classe en vue de la grande finale. Toutes les questions sont tirées de l’album Comprendre pour agir : Les gaz à effet de serre, produit par le Réseau In-Terre-Actif. Les questions posées lors de la grande finale du concours seront également tirées de l’album, mais seront différentes des questions qui vous sont soumises dans ce canevas.

Les 3 prochaines questions sont adressées à tous les membres des 2 équipes, sans consultation. Le premier joueur qui appuie sur son bouton a droit de parole. S’il n’a pas la bonne réponse, un droit de réplique est accordé au joueur de l’équipe adverse qui appuiera le plus rapidement sur son bouton. Si personne n’obtient la bonne réponse, aucune équipe ne marque de points.

1. Pour quelle raison les humains détournent-ils parfois les rivières? 1 POINT
a) Pour irriguer les régions arides

b) Pour produire de l’électricité

c) Toutes ces réponses

d) Aucune de ces réponses

2. Qu’est-ce que l’empreinte écologique? 1 POINT
a) La trace que nous laissons dans le sol lorsque nous marchons dans la nature.

b) Une mesure de la pression exercée par les activités humaines sur la Terre.

c) L’ensemble des espèces vivantes (faune, flore et humains) que l’on retrouve sur la planète.

3. Plus l’empreinte écologique d’une personne est élevée, moins son mode de vie est…1 POINT
a) Durable

b) Dommageable

c) Confortable
Les 4 prochaines questions sont adressées à un seul membre par équipe et à son joueur opposé (ex. : #1 contre #1, #2 contre #2, etc.), sans consultation. Le premier joueur qui appuie sur son bouton a droit de parole. S’il n’a pas la bonne réponse, un droit de réplique est accordé à son vis-à-vis de l’équipe adverse. Si personne n’obtient la bonne réponse, aucune équipe ne marque de points.

4. Quel groupe de population a l’empreinte écologique la plus élevée? 1 POINT
a) Les Africains

b) Les Européens

c) Les Américains

5. Trouvez le mot qui commence par la lettre A : « Qui sont sèches, stériles, qui manquent d’humidité ». 1 POINT

Réponse : Arides

6. Qu’est-ce qu’un comportement « écoresponsable »? 1 POINT

Réponse : C’est un comportement qui respecte l’environnement, qui cause le moins 
d’impacts négatifs possibles sur la planète.

7. Pourquoi les humains sont-ils portés à modifier leur environnement et à exploiter les ressources naturelles de la Terre ? 1 POINT
a) Pour démontrer leur supériorité par rapport aux animaux

b) Pour améliorer leurs conditions de vie

c) Pour faire des expériences et découvrir de nouvelles choses

Les 3 prochaines questions sont adressées à tous les membres des 2 équipes, sans consultation. Le premier joueur qui appuie sur son bouton a droit de parole. S’il n’a pas la bonne réponse, un droit de réplique est accordé au joueur de l’équipe adverse qui appuiera le plus rapidement sur son bouton. Si personne n’obtient la bonne réponse, aucune équipe ne marque de points.
8. MÉLI-MÉLO no 1 (Retrouvez ce méli-mélo « grand format » en annexe 1.)
Fait référence à l’ensemble des étapes (fabrication, transport, utilisation, élimination) que traverse un produit de consommation.

I – E – D – Y – L – C – C – E – E – V 
Réponse : Cycle de vie
9. Si les GES n’existaient pas, quelle serait la température moyenne sur la Terre? 1 POINT
a) 10 oC

b) -8 oC

c) -18 oC

10. Le sol, une fois réchauffé par les rayons du soleil, laisse ensuite échapper de la chaleur dans l’atmosphère. Quel est le nom de ces rayons de chaleur? 1 POINT
a) Rayons ultrarouges

b) Rayons infrarouges

c) Rayons suprarouges
Les 4 prochaines questions sont adressées à un seul membre par équipe et à son joueur opposé (ex. : #1 contre #1, #2 contre #2, etc.), sans consultation. Le premier joueur qui appuie sur son bouton a droit de parole. S’il n’a pas la bonne réponse, un droit de réplique est accordé à son vis-à-vis de l’équipe adverse. Si personne n’obtient la bonne réponse, aucune équipe ne marque de points.
11. Complétez la phrase : « Les GES retiennent _________ des rayons infrarouges dans l’atmosphère. » 1 POINT

Réponse : 95%

12. Parmi les choix suivants, quel gaz ne fait pas partie des 4 principaux GES? 1 POINT
a) Le méthane

b) Le gaz carbonique

c) Le protoxyde d’azote

d) L’oxygène

e) La vapeur d’eau

13. Depuis combien d’années l’atmosphère n’arrive-t-elle plus à se débarrasser naturellement des surplus de GES causés par les activités humaines? 1 POINT
a) 50 ans

b) 150 ans

c) 250 ans

14. Complétez la phrase : « Depuis 100 ans, la température moyenne sur la planète a augmenté d’environ _________. » 1 POINT

Réponse : 0,74oC

Les 2 prochaines questions sont adressées à tous les membres des 2 équipes, sans consultation. Le premier joueur qui appuie sur son bouton a droit de parole. S’il n’a pas la bonne réponse, un droit de réplique est accordé au joueur de l’équipe adverse qui appuiera le plus rapidement sur son bouton. Si personne n’obtient la bonne réponse, aucune équipe ne marque de points.

15. QUESTION À RÉPONSE LONGUE : Nommez une des façons, pour un gouvernement, de participer à la lutte contre les émissions de GES. 1 POINT
Réponse : En éduquant la population, en accordant la priorité au développement des énergies vertes, en adoptant des lois écologiques, en imposant des mesures strictes aux grandes industries polluantes, etc.

16. QUESTION À RÉPONSE LONGUE : Qu’est-ce qu’un combustible? 1 POINT

Réponse : C’est un carburant permettant aux divers moyens de transport de 
fonctionner.

ATTENTION : Il est préférable que vous ne remettiez pas les canevas de joutes (questions et réponses) directement aux élèves. L’objectif de cette mesure est que le concours ne se résume pas à un simple exercice de mémorisation de questions et de réponses, mais bien à une démarche de réflexion, d’apprentissage et de mobilisation jeunesse citoyenne par le biais du jeu.
Canevas de joute 2
*Ce canevas de joute vous est proposé afin d’effectuer, si vous le souhaitez, des parties préparatoires en classe en vue de la grande finale. Toutes les questions sont tirées de l’album Comprendre pour agir : Les gaz à effet de serre, produit par le Réseau In-Terre-Actif. Les questions posées lors de la grande finale du concours seront également tirées de l’album, mais seront différentes des questions qui vous sont soumises dans ce canevas.

Les 3 prochaines questions sont adressées à tous les membres des 2 équipes, sans consultation. Le premier joueur qui appuie sur son bouton a droit de parole. S’il n’a pas la bonne réponse, un droit de réplique est accordé au joueur de l’équipe adverse qui appuiera le plus rapidement sur son bouton. Si personne n’obtient la bonne réponse, aucune équipe ne marque de points.

1. Quel est le nom du premier instrument international de lutte contre les émissions de GES? 
1 POINT
a. Protocole de Tokyo

b. Protocole de Kyoto

c. Protocole de Cayo Coco

2. Combien de pays du monde se sont engagés à réduire leurs émissions de GES dans le cadre de la signature du protocole de Kyoto? 1 POINT
a. 168

b. 178

c. 198

3. Trouvez le mot qui commence par la lettre G : « L’opposé d’une ère de réchauffement ». 1 POINT

Réponse : Glaciation

Les 4 prochaines questions sont adressées à un seul membre par équipe et à son joueur opposé (ex. : #1 contre #1, #2 contre #2, etc.), sans consultation. Le premier joueur qui appuie sur son bouton a droit de parole. S’il n’a pas la bonne réponse, un droit de réplique est accordé à son vis-à-vis de l’équipe adverse. Si personne n’obtient la bonne réponse, aucune équipe ne marque de points.

4. Trouvez l’expression qui commence par la lettre P : « Réservoirs naturels qui absorbent le gaz carbonique présent dans l’atmosphère ». 1 POINT

Réponse : Puits de carbone

5. À quel gaz correspond le symbole chimique « CH4 »? 1 POINT

Réponse : Méthane

6. Quel est le secteur d’activités humaines qui génère le plus d’émissions de GES au niveau mondial? 1 POINT
a) Le secteur de l’énergie

b) Le secteur du transport

c) Le secteur des matières résiduelles
7. Vrai ou faux? « Le charbon, le pétrole et le gaz naturel sont des sources d’énergie renouvelables. »
Réponse : Faux
Les 3 prochaines questions sont adressées à tous les membres des 2 équipes, sans consultation. Le premier joueur qui appuie sur son bouton a droit de parole. S’il n’a pas la bonne réponse, un droit de réplique est accordé au joueur de l’équipe adverse qui appuiera le plus rapidement sur son bouton. Si personne n’obtient la bonne réponse, aucune équipe ne marque de points.
8. MÉLI-MÉLO no 2 (Retrouvez ce méli-mélo « grand format » en annexe 2.)
Processus biochimique permettant aux végétaux de transformer l’eau et le CO2 en matière organique pour se nourrir.

O – E – H – Y – P – O – T – S – N – T – E – H – S 
Réponse : Photosynthèse
9. Quelle est la différence entre les émissions de GES d’une centrale qui produit de l’énergie  hydroélectrique et celles d’une centrale qui produit de l’énergie avec du charbon? 1 POINT
a. La centrale au charbon émet 100 fois moins de GES.

b. La centrale au charbon émet 100 fois plus de GES.

c. Les deux types de centrales ont des émissions de GES équivalentes.
10. À partir de quelle ressource naturelle produit-on l’hydroélectricité? 

Réponse : L’eau (la force du courant des rivières)
Les 4 prochaines questions sont adressées à un seul membre par équipe et à son joueur opposé (ex. : #1 contre #1, #2 contre #2, etc.), sans consultation. Le premier joueur qui appuie sur son bouton a droit de parole. S’il n’a pas la bonne réponse, un droit de réplique est accordé à son vis-à-vis de l’équipe adverse. Si personne n’obtient la bonne réponse, aucune équipe ne marque de points.

11. Quelle région du monde est considérée comme étant le leader mondial de la production d’hydroélectricité? 1 POINT
a. L’Allemagne

b. Le Chili

c. Le Québec

12. Complétez la phrase : « L’Allemagne possède l’un des plus grands parcs _____________ au monde. »

Réponse : d’éoliennes
13. Vrai ou faux? « L’énergie géothermique est une énergie tirée de la chaleur du sous-sol terrestre. »
Réponse : Vrai
14. Comment s’appelle la discothèque située en Hollande qui a réussi à diminuer de 30% ses émissions de GES grâce à un dispositif spécial installé à même le plancher de danse? 1 POINT
a. Le Club Volt

b. Le Club Watt

c. Le Club Hertz
Les 2 prochaines questions sont adressées à tous les membres des 2 équipes, sans consultation. Le premier joueur qui appuie sur son bouton a droit de parole. S’il n’a pas la bonne réponse, un droit de réplique est accordé au joueur de l’équipe adverse qui appuiera le plus rapidement sur son bouton. Si personne n’obtient la bonne réponse, aucune équipe ne marque de points.

15. QUESTION À RÉPONSE LONGUE : Donnez un exemple d’habitude de transport malsaine qui contribue à augmenter la pollution atmosphérique. 1 POINT  
Réponse : L’utilisation de la voiture en solo, le fait de laisser son moteur tourner lorsque la voiture n’avance pas, l’achat de véhicules lourds et énergivores (comme les véhicules utilitaires sport), les excès de vitesse, etc.

16. QUESTION À RÉPONSE LONGUE : Expliquez le lien qui existe entre l’élevage bovin et les émissions de GES. 1 POINT
Réponse : L’élevage bovin est émetteur de GES. Pourquoi? Parce que l’on doit couper des arbres, comme c’est le cas dans la forêt amazonienne, afin de libérer de grands espaces qui deviendront des champs pour installer du bétail. Ces arbres ne peuvent alors plus capter le CO2 par photosynthèse.
* D’autres réponses peuvent être acceptées, selon le jugement de l’animateur.

ANNEXE 1

Fait référence à l’ensemble des étapes (fabrication, transport, utilisation, élimination) que traverse un produit de consommation.

L    C    E    C    Y    

E    D

I    V    E

ANNEXE 2

Processus biochimique permettant aux végétaux de transformer l’eau et le CO2 en matière organique pour se nourrir.
O  E  H  Y  P  O  T  S  N  T  E  H  S 
� Le joueur substitut ne fait pas « partie » de l’équipe finale en tant que telle ; il sera appelé à remplir son rôle seulement si l’un des quatre (4) membres réguliers de l’équipe est dans l’impossibilité de participer à la grande finale (ex. : pour cause de maladie, etc.). Aucune question ne sera spécifiquement adressée aux joueurs substituts lors de la grande finale. Si un membre substitut décide de venir assister à la grande finale, celui-ci sera assis avec les autres spectateurs et ne sera pas appelé à intervenir lors des joutes, sauf si un joueur régulier est dans l’impossibilité de remplir son rôle. Si un joueur n’est pas en mesure de participer à la grande finale et qu’aucun joueur substitut n’est présent pour le remplacer, l’équipe devra se débrouiller avec seulement trois (3) joueurs plutôt que quatre (4).


� Le joueur substitut ne fait pas « partie » de l’équipe finale en tant que telle ; il sera appelé à remplir son rôle seulement si l’un des quatre (4) membres réguliers de l’équipe est dans l’impossibilité de participer à la grande finale (ex. : pour cause de maladie, etc.). Aucune question ne sera spécifiquement adressée aux joueurs substituts lors de la grande finale. Si un membre substitut décide de venir assister à la grande finale, celui-ci sera assis avec les autres spectateurs et ne sera pas appelé à intervenir lors des joutes, sauf si un joueur régulier est dans l’impossibilité de remplir son rôle. Si un joueur n’est pas en mesure de participer à la grande finale et qu’aucun joueur substitut n’est présent pour le remplacer, l’équipe devra se débrouiller avec seulement trois (3) joueurs plutôt que quatre (4).


� Prenez note que, lors de la grande finale du concours sur les gaz à effet de serre, toutes les questions qui seront posées (et que vous seul recevrez par courriel) seront de nouvelles questions inspirées du contenu de l’album thématique. Les élèves doivent donc s’attendre à être surpris et, pour se préparer en conséquence, sont invités à bien étudier le contenu de l’album thématique.


� Ces règlements figurent à titre indicatif pour orienter les enseignant(e)s qui aimeraient travailler avec des règles préalablement établies ; vous êtes toutefois libres d’imposer vos propres règlements. 
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